
Warum  man  das  Narrenmatt
kennen sollte
Das  Narrenmatt,  neudeutsch  Idiotenmatt,  ist  das
schnellstmögliche  Matt  im  Schach.  Nach  zwei  Zügen  setzt
Schwarz den Weißen matt, der sich dabei sehr dumm anstellen
muss, daher der Name.

<br /> [White "Dummkopf"]<br /> [Black "Könner"]<br /> [Result
"0-1"]<br /> 1. g4 e5 2. f3 Qh4# {[#]}<br /> 0-1<br />
Sie  müssen  JavaScript  aktivieren,  um  die  Notation  zu
verbessern.

„So dumm spielt doch keiner!“, könnte man meinen. Aber es gibt
einige Varianten und Lehrbeispiele, die genau auf dieses Matt
abzielen.  Hier  ein  Beispiel  aus  der  Holländischen
Verteidigung.

<br  />  [Event  "?"]<br  />  [Site  "?"]<br  />  [Date
"2018.07.19"]<br /> [Round "?"]<br /> [White "Könner"]<br />
[Black  "Dummkopf"]<br  />  [Result  "*"]<br  />  [PlyCount
"11"]</p> <p>1. d4 f5 2. Bg5 {[#] Irgendwie ein krummer Zug,
der Läufer zielt ins Leere. Gut<br /> befragen wir ihn, denkt
sich Schwarz.} h6 3. Bh4 {[#] Nun hat sich Schwarz einen<br />
Figurengewinn ausgerechnet.} g5 4. Bg3 f4 {[#] Schwarz ist
zufrieden, der Läufer<br /> ist eingesperrt. Im nächsten Zug
wird er ihn wegnehmen. Aber …} 5. e3 $3 {[#]<br /> Weiß denkt
nicht daran aufzugeben.} fxg3 6. Qh5# {[#] Schwupps ist der
scharze<br /> Monarch am … Verzeihung matt wollte ich sagen.}
1-0</p> <p>
Sie  müssen  JavaScript  aktivieren,  um  die  Notation  zu
verbessern.

Aber auch in der Praxis läuft einem die Idee ab und an über
den Weg.

<br /> [Event "Live Chess"]<br /> [Site "ChessKid.com"]<br />
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[Date  "????.??.??"]<br  />  [Round  "?"]<br  />  [White
"EnergeticMan"]<br  />  [Black  "Junger_Riese"]<br  />  [Result
"0-1"]<br  />  [ECO  "D08"]<br  />  [WhiteElo  "903"]<br  />
[BlackElo  "1019"]<br  />  [PlyCount  "30"]<br  />  [TimeControl
"15"]</p> <p>1. d4 d5 2. c4 e5 3. dxe5 d4 4. h3 Nc6 5. Nf3
Nge7 6. Nbd2 Ng6 7. Ne4 Ngxe5 8.<br /> Nxe5 Nxe5 9. Bf4 f6 10.
Bxe5 fxe5 11. Rc1 Bb4+ 12. Nd2 O-O 13. a3 Qf6 14. f3 {<br />
[#] Hier ist sie wieder die Idee.} (14. Qb3 {Hätte das Matt
noch verhindern<br /> können.}) 14... Qh4+ 15. g3 Qxg3# {[#]
Junger_Riese won by checkmate} 0-1</p> <p>
Sie  müssen  JavaScript  aktivieren,  um  die  Notation  zu
verbessern.


